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Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

Nazwa Aplikacje webowe — Ruby Or Rails
Nazwa w j. ang. Web applications — Ruby Or Rails
. . Zespot dydaktyczn
dr hab. Olesia Afanasieva, A
Koordynator
prof. UP
Punktacja ECTS* 4

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z podstawami WWW, oprogramowania
serwisowego Web oraz rozszerzenie wiedzy o protokotu HTTP. Zdobycie wiedzy i
umiejetnosci w opracowywaniu jezyka JavaScript, dla stworzenia stron internetowych o
réznym stopniu skomplikowania. Znajomos¢ podstawowych zasad CGI (Common Gateway
Interface) dla dynamicznego zarzgdzania trescig stron internetowych. Zapoznanie z
programami, ktére sg nazywane, jako CGI-skrypty, ktére zazwyczaj sg napisane w jezykach
skryptowych, gtéwnie w Ruby lub Python. Zapoznanie studentéw z podstawami jezyka
skryptowego Ruby. Kurs realizowany jest w jezyku polskim.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Efekt uczenia sie dla kursu

WO01: ma wiedze na temat zagadnien zwigzanych
z jezykiem hipertekstowego znakowania HTML,

funkcje CSS i JavaScriptu

WO02: otrzyma znajomos¢ zasad i koncepcji
tworzenia stron internetowych. Otrzyma
podstawowe pojecia zasady dziatania
dynamicznego HTML, XML, AJAX

WO03: zorientowanie w zasadach zarzgdzania
stronami internetowymi DOM.

WO04: posiada podstawowg wiedze na temat
programowania w jezyku skryptowym Ruby i/lub

Python

Efekt uczenia sie dla kursu

UO01: potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narzedzia i

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiow dla
specjalnosci)

w01, W02

w01, W02

W01, W02

w01, W02

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu
studiéw dla specjalnosci)

uo1, uo4

praktyki podczas tworzenia stron internetowych za

pomocg HTML, CSS i JavaScriptu.

U02: potrafi zarzgdzac¢ stronami internetowymi:
lokalizacja, zarzadzanie plikami, bezpieczenstwo.

uo1, uo4

U03: potrafi projektowacé i implementowaé programy Y01, U04
w jezyku skryptowym Python, Ruby dla zarzgdzania

interfejsem bramy CGl.

Efekt uczenia sie dla kursu
KO1: posiada umiejetnosc sprawnej i efektywnej
pracy w grupie tworzgcej oprogramowanie.

K02 ma swiadomos¢ koniecznosci
wprowadzania technologii informacyjno -

komunikacyjnej

K03 Dziata w sposéb profesjonalny oraz potrafi
okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego

zadania

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiow dla
specjalnosci)

K01, K02

K03, K04

K01, K02, K05



Organizacja

Cwiczenia w grupach

Forma zaje¢ Wykiad
W)
A K L S P E
Liczba godzin 10 30

Opis metod prowadzenia zajec

Zajecia prowadzone sg w formie wyktadu, podczas ktérego prezentowana jest tres¢ wyktadu
w formie prezentacji multimedialnej i éwiczen laboratoryjnych, na ktérych studenci
przedstawiajg przygotowane przez siebie projekty. Praca zespotowa i indywidualna,
dyskusja i konsultacje.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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Kryterium oceny koncowej jest sSrednia ocen uzyskanych z kolokwium
Kryteria oceny  zaliczeniowych z wyktaddéw i srednia ocen uzyskanych z projektow
indywidualnych i sprawdzianow z ¢wiczen laboratoryjnych.

i Brak uwag
Uwagi



Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

- Podstawy World Wide Web oraz perspektywy rozwoju technologii internetowych.
- Protokot http/https.

- CSS i dynamiczny HTML. DOM i skrypty po stronie klienta.

- Rozszerzalny jezyk znacznikow XML.Technologia oparta na XML.

Wykaz literatury podstawowe]

1. Head First HTML and CSS, 2nd Edition , Elisabeth Robson, Eric Freeman, O'Reilly
Media. 2. HTML5 and JavaScript Web Apps, Wesley Hales, O'Reilly Media

3. HTML & HXTML. The Definitive Guide, Chuck Musciano, Bill Kennedy, O'Reilly Media
4. Ullman, L., 2004. Dynamiczne strony WWW: PHP i MySQL, Wydawnictwo Helion

5. Ruby. Przewodnik programisty. David A.Black. Helion

6. Dickey, J., 2016. Nowoczesne aplikacje internetowe, Helion

7. Ater, T., 2018. Progresywne aplikacje webowe, O'Reilly

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1. HTTP: The Definitive Guide, David Gourley, Brian Totty, Marjorie Sayer, Anshu Aggarwal,
Sailu Reddy, O'Reilly Media

2. McGovern, J., Sims, O., Jain, A., et.al., Enterprise Service Oriented Architectures:
Concepts, Challenges, Recommendations, Springer, ISBN 14-0203-704-X

3. Ruby. Praktyczne skrypty. Steve Pugh. Helion.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad 10
llo$¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 20
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 15
llos¢ godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z : : N
. Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany
prowadzgcymi . 15
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu
Ogodtem bilans czasu pracy 100

llo$¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

Nazwa E-biznes
Nazwa w j. ang. E-bu
. . Zespot dydaktyczn
dr hab. Olesia Afanasieva, A
Koordynator
prof. UP
Punktacja ECTS* 4

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem przedmiotu jest uzyskanie umiejetnosci planowania, projektowania i wdrozenia
serwisu internetowego do zastosowan biznesowych. Student ma mozliwo$é poznania zasad
tworzenia projektow biznesowych, potrafi przeprowadzi¢ analize witryn biznesowych,
nabywa umiejetnosci zwigzane z procesem tworzenia witryny Internetowej dla biznesu oraz
poznaje zasady dotyczgce optymalizacji wynikow wyszukiwania i skutecznego
przeprowadzania kampanii reklamowych w Internecie.

Kurs realizowany jest w jezyku polskim.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow

o dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie

programu studiow dla
specjalnosci)
Po ukonczeniu kursu student:

WO1: zna ustugi i technologie internetowe Wo1
Wiedza potrzebne do realizacji projektu.
WO02: rozumie podstawy dziatania i Wo1

funkcjonowania rynku e-ustug. Potrafi okresli¢
przydatnos¢, uzytecznosc¢ i przewage
konkurencyjng e-biznes projektéw oraz
opracowac wiasny projekt biznesowy



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Forma zaje¢

Liczba godzin

Efekt uczenia sie dla kursu

Po ukonczeniu kursu student:

UO01: potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narzedzia i
praktyki podczas tworzenia oprogramowania oraz
podczas jego analizy i optymalizacji.

U02: potrafi zaprojektowac serwis WWW
zawierajgcy zintegrowane systemy zarzgdzania
trescig, zarzadzania relacjami z klientem itd.

U03: potrafi zaprojektowac i wdrozy¢ ztozony
system oparty na bazach danych.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

KO01: umie orientowac sie oraz wyszukiwaé
najnowsze wiadomosci w dziedzinie e-biznesu
(SEO, webdesignu, e-commerce, itd.), w celu
wzmacniania swojej pozycji na rynku pracy.

K02: posiada umiejetnosc sprawnej i efektywnej
pracy w grupie tworzgcej oprogramowanie.

KO03: potrafi dziata¢ konstruktywnie, opracowaé
strategie rozwoju swojej aplikacji i ugruntowac jej
pozycje na rynku poprzez opracowane
elementéw przewagi konkurencyjnej.

Organizacja

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu
studiéw dla specjalnosci)

uo1, Uo2

uo1, Uo2

u01, uo2

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiow dla
specjalnosci)

K01, K02

KO3, K04

K01, K02, KO5

Cwiczenia w grupach

Wyktad

(W)
A K L S

40



Opis metod prowadzenia zajec

Zajecia prowadzone sg w formie wyktadu, podczas ktérego prezentowana jest tres¢ wyktadu
w formie prezentacji multimedialnej i ¢wiczen laboratoryjnych, na ktérych studenci
przedstawiajg przygotowane przez siebie projekty. Praca zespotowa i indywidualna,
dyskusja i konsultacje

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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W01 X

W02 X

uo1l X X

uo2 X X

uo3 X X

KO1 X X X X X X

K02 X X X X

KO3 X X

Podstawg oceny koncowej z cwiczen laboratoryjnych jest wykonanie przez
Kryteria oceny  studenta indywidualnych projektéw: projektowanie, wykonie i umieszczenie na
serwerze serwisu biznesowego/aplikacji internetowej

Jrel Brak uwag

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

- Serwis internetowy, witryna biznesowa, e-sklepy, biznes plan, webdesign, SEO —
podstawowe pojecia zwigzane tematykg przedmiotu.

- Relacje biznesowe i ich udziat w e-biznesie.

- Modele biznesowe w biznesie elektronicznym.

- Elementy przewagi konkurencyjnej, badanie rynku.

- Zasady projektowania aplikacji biznesowych.

- Reklama w Internecie.

- Planowanie projektowania witryny biznesowej: usability, accessibility, standardy
projektowania.

- llustrowanie proceséw biznesowych za pomocag schematéw blokowych.

- Analiza tresci strony, statystyk odwiedzin z uzyciem narzedzia Google Analytics.
- Narzedzia wspomagajgce procesy pozycjonowania serwisow internetowych.

- Narzedzia do koordynaciji pracy grupowej i raportowania.



Wykaz literatury podstawowej

1. Efraim Turban, Jae Lee, David King. Electronic commerce. — Prentice Hall, 2001

2. Kenneth Laudon, Carol Guercio Traver. E-Commerce 2011 (7th Edition) (Pearson
Custom Business Resources).

3. Gary P. Schneider. Electronic Commerce. — Course Technology, 2006

4. Strategie i modele gospodarki elektronicznej. Redakcja naukowa Celina M. Olszak, Ewa
Ziemba. Wydawnictwo naukowe PWN, 2007.

5. Biblia e-biznesu 2. Nowy Testament. Pod red. Macieja Dutko. ONE Press 2016.

6. SEO Biblia. Jerri L. Ledford. Helion, 2008.

7. Wojownik SEO. Sztuka osiggania najwyzszych pozycji w wyszukiwarkach. John I.
Jerkovic. Helion. O’'REILLY, 2011.

Wykaz literatury uzupetniajgce;j
1. Efraim Turban and other. Information Technology For Management: Transforming
Organizations In The Digital Economy, 4Th Ed. — Wiley-India, 2007.

2. J. Nielsen, K. Pernice. Eyetracking Web Usability, 2009.
3. Bankowosc¢ elektroniczny w Polsce. Artur Borcuch, CeDeWu.pl, 2011.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
llo$é godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 40
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 15

Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po

iu si iezbedng literat dmiot 15
llos¢ godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z . . .
) Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany
prowadzgcymi . 20
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu
Ogodtem bilans czasu pracy 100

llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

Nazwa Java z elementami programowania sieciowego
Nazwa w j. ang. Java with network programming elements
. . Zespot dydaktyczn
dr hab. Olesia Afanasieva, e
Koordynator
prof. UP
Punktacja ECTS* 3

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami tworzenia programow na
obiektowym jezyku programowania Java, ktore dziatajg w rozproszonym srodowisku
sieciowym. W ramach kursu przedstawione zostang rowniez aspekty programowania
wielowagtkowego w jezyku Java.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow

. dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie

programu studiéw dla
specjalnosci)
Po ukonhczeniu kursu student:
WO01: ma wiedze na temat zagadnien zwigzanych W01
z programowaniem w jezyku Java.

WO02: zna klasy wspomagajgce tworzenie

Wiedza programow sieciowych w jezyku Java. wol
WO03: orientuje sie w wybranych protokotach Wo1
sieciowych i sposobach ich wykorzystania w
swoich programach
WO04: zna podstawy interfejsow wo1

programistycznych.



Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu
studiéw dla specjalnosci)

Efekt uczenia sie dla kursu

Po ukonczeniu kursu student:

UO01: potrafi projektowaé i implementowaé programy Y01, U03

Umiejetnosci w jezyku Java.
U02: tworzy z uzyciem jezyka Java programy UOL. U03
bazujgce sie na modelu klient—serwer. ’
U03: tworzy w jezyku Java programy uo1, U03
wykorzystujgce ustugi sieciowe (web services)
Odniesienie do efektow
o dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie
programu studiow dla
Kompetencje specjalnosci)
spoleczne Po ukonczeniu kursu student:

KO1: posiada umiejetnos¢ sprawne;j i efektywnej K01, K03, K04
wspétpracy w grupie tworzacej oprogramowanie.

Organizacja

Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zaje¢
(W)

A K L S P E

Liczba godzin 40

Opis metod prowadzenia zajec

Zajecia prowadzone sg w formie wyktadu, podczas ktérego prezentowana jest tres¢ wyktadu
w formie prezentacji multimedialnej i ¢wiczen laboratoryjnych, na ktérych studenci
przedstawiajg przygotowane przez siebie projekty. Praca zespotowa i indywidualna,
dyskusja i konsultacje.



Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Wo04 X X X
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K01 X X

Podstawg oceny koncowej z ¢wiczen laboratoryjnych jest wykonanie przez
Kryteria oceny  studenta indywidualnych oraz grupowych projektéw, réwniez ocen za
aktywnosc¢ w pracy laboratoryjne;.

_ Brak uwag
Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

- Podstawowa konstrukcja jezyka Java.

- Programowanie obiektowe w Javie. Pakiety i interfejsy.

- Stosowanie klaséw wejsciowych w Java Development Kid (Klasy Stell, Klasy Kolekcji,
Klasy Uzyteczno$ci, itd.)

- Obstuga wyjatkow. Strumienie wejsciowe / wyjsciowe.

- Funkcje sieciowe Javy. Protokoty TCP, UDP. Praca w WWW.

Wykaz literatury podstawowe;j

1. Heard First Java. Kathy Sierra, Bert Bates. O'REILLY.

2. Java. A beginner’s Guide. Herbert Schildt. Oracle Press.

3. Praktyczny kurs Java. Marcin Lis.

4. Java w 21 dni. Rogers Cdenhead. Helion, 2016.

5. Thinking in JAVA. Edycja polska. Bruce Eckel, Helion, 2017

Wykaz literatury uzupetniajgce;j
1. Java Podstawy. C. Horstmanna, G. Cornell.

2. Programming JavaScript Applications, Eric Elliott, O'Reilly Media
3. Java. Podstawy. Cay S. Horstmann, Helion, 2016



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
llo$¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 40
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 20
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 15
llosé godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z . . .
) Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany
prowadzacymi . 15
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu
Ogodtem bilans czasu pracy 100
llo$¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w module specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

(nazwa specjalnosci)

N Konfiguracja i zarzadzanie zasobami sieciowymi

Nazwa w j. ang. Configuration and management of network resources

Zespot dydaktyczny
Koordynator Mgr inz. tukasz Walusiak

Punktacja ECTS* 5

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest poznanie zagadnien zwigzanych z sieciami komputerowymi. Studenci poznajg
problematyke tworzenia sieci komputerowych oraz zasad konfiguracji.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Efekt uczenia sie dla kursu

W 01, posiada wiedze z zakresu tworzenia sieci
komputerowych

W 02, zna zasady dziatania urzadzen sieciowych
i posiada umiejetnosc ich potaczenia

W 03, posiada wiedze z zakresu konfiguracji urzagdzen
sieciowych

Efekt uczenia sie dla kursu

U 01, Potrafi samodzielnie przygotowa¢ okablowanie
sieciowe

U 02, Potrafi przygotowac urzadzenia sieciowe do
dziatania

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiéw dla modutu
specjalnosciowego)

wo1

wo1

wo1

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu

studiow dla modutu

specjalnosciowego)

uo1

uo1



Odniesienie do efektow

o dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie

programu studiow dla modutu
specjalnosciowego)
K 01, Rozumie potrzebe ciggtego podnoszenia K02

Kompetencje kompetencji zawodowych,

spoteczne

K 02, Potrafi dziataé w grupie podczas pracy z

urzqdzenlaml sieciowymi K04

Organizacja

Cwiczenia w grupach

. Wyktad
Forma zaje¢
W)
A K L S P E
Liczba godzin 15 30

Opis metod prowadzenia zajec

Wyktad zawiera w sobie informacje odnosnie sieci komputerowych, zasad dziatania oraz wiadomosci
na temat urzadzen i protokotéw oraz rozwigzan programowych dla probleméw w sieciach
komputerowych.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci wykonujg ¢wiczenia praktyczne z okablowaniem i
urzadzeniami fizycznymi dostepnymi na uczelni. Wykonujg ¢wiczenia zwigzane z TCP/IP



Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Ocena koncowa ¢wiczen jest srednig z ocen biezgcej kontroli na ¢wiczeniach.

Kryteria oceny Przedmiot konczy sie egzaminem. Ocena kohcowa egzaminu jest oceng egzaminu
pisemnego.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

e Zagadnienia zwigzane z TCP/IP , warstwy sieci, nagtéwki, adresacja logiczna, adresy
sprzetowe.

e Tworzenie okablowania sieciowego

e Sktadanie szafy serwerowej

e Praca z urzgdzeniami sieciowymi



Wykaz literatury podstawowej

1. A.S.Tanenbaum. Sieci komputerowe. Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2004 i
wznhowienia

2. R. Pawlak: Okablowanie strukturalne sieci. Teoria i praktyka. Gliwice : Wydawnictwo Helion,
cop. 2011 i wznowienia

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. G. A. Donahue: Wojownik sieci. Wydanie II, Helion
2. B. Hartpence: Routing i switching. Praktyczny przewodnik, Helion
3. A. Anderson, R. Benedetti: Head First Networking, O'REILLY

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad 15
llos¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zajec 30
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
llos¢ godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany

temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 40
Ogodtem bilans czasu pracy 125

llo$¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 5



Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w module specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

(nazwa specjalnosci)

Nazwa Multimedialne systemy sieciowe
Nazwa w j. ang. Multimedia Network Systems
Zespot dydaktyczny
Koordynator dr Grzegorz Jagto

dr Grzegorz Jagto

Punktacja ECTS* 4

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest:
Zapoznanie studentéw z zagadnieniami struktury i dziatania multimedialnych aplikacji sieciowych.
Nabywanie umiejetnosci tworzenia i pracy z aplikacjami multimedialnymi. W ramach kursu uzyskajg
wiedze o telefonii internetowej voip a takze o podstawach pracy "w chmurze" (cloud computing) oraz
prezentacjach multimedialnych sieciowych. Rezultatem bedzie wypracowanie umiejetnosci
konfigurowania tego typu aplikacji oraz przystosowywania ich do indywidualnych potrzeb
uzytkownika.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencije
spoteczne

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci

Efekt uczenia sie dla kursu
¢ (okreslonych w karcie

programu studiéw dla
specjalnosci)

WO1: orientuje sie w rozwigzaniach opartych na wol
technologiach VolP oraz sposobach funkcjonowania
aplikacji typu SaaS (Software as a Service)

WO02: rozumie podstawy funkcjonowania obiektéw
multimedialnych na stronach internetowych Wo1

WO03: posiada praktyczng znajomos¢ pracy "w
chmurze obliczeniowej" (cloud computing)
wo1l

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci

Efekt uczenia sie dla kursu
¢ (okreslonych w karcie

programu studiéw dla
specjalnosci)

UO01: potrafi administrowac¢ i konfigurowa¢ wybrane uo1, Uo2
aplikacje sieciowe

U02: potrafi wdrozy¢ i skonfigurowac sieciowy
system multimedialny z zastosowaniem
odpowiednich standardéw (kodowaé oraz
kompresowac dzwiek i video z dostosowaniem do
wymaganych warunkow)

uo1, uoz2

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci

Efekt uczenia sie dla kursu
¢ (okreslonych w karcie

programu studiow dla
specjalnosci)

KO01: posiada umiejetnos¢ sprawnej i efektywnej pracy K01, K02, K04, KO5
w grupie tworzgcej oprogramowanie

K02: posiada wiedze pozwalajgcg na rozwoj
umiejetnosci zawodowych w dziedzinie
multimedialnych systemoéw sieciowych dynamicznie
zmieniajgcych sie na rynku pracy

K01, K02, KO3, KO5



Organizacja

Wyktad Cwiczenia w grupach

(W)

Forma zaje¢
A K L S P

Liczba godzin 30

Opis metod prowadzenia zajec

Kurs sktada sie z zajeé¢ laboratoryjnych, w ramach ktérych studenci wdrazajg oraz konfigurujg
multimedialne programy sieciowe. Dodatkowo w ramach laboratoriéw demonstrujg i omawiajg
projekty oraz prezentacje sieciowe realizowane indywidualnie.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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W01 X X X
W02 X X X
W03 X X X
U0l X X X
uo2 X X X
KO1 X X
K02 X X X

_ Student wykonuje i prezentuje projekt multimedialnej prezentacji sieciowej.
Kryteria oceny nsialuje oraz konfiguruje multimedialny system sieciowy.

Uwagi

Inne



Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Model: SaaS (omdéwienie, przyktady)

2. Cloud computing — przyktady zastosowan, klasyfikacja (laaS, PaaS, CaaS)

3. Kodowanie i kompresja dzwieku

4. Kodowanie i kompresja obrazu

5. Technologia VolP, warstwyoraz protokoty wykorzystywane w tej technologii (SIP, H.323)

6. Sieciowa platforma multimedialna Prezi

Wykaz literatury podstawowej

,VoIP. Praktyczny przewodnik po telefonii internetowej”, Theodore Wallingford. Wyd. Helion
»1elefonia VolP. Multimedialne sieci IP”, Marek Bromirski, Wydawnictwo BTC, Warszawa 2006
,=Kompresja dzwigku i obrazu wideo Real World”, Andy Beach, Helion 2009

»,Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu (ebook)”, Jothy Rosenberg, Arthur Mateos,
Wyd. Helion

PwbdPE

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. ,Saas - Software as a Service”, Kevin Roebuck, 2011

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
liczba godzin w kontakcie Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 30
z prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 15
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 15

Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po

liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany 30
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 20
Ogodtem bilans czasu pracy 110

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4


https://helion.pl/autorzy/theodore-wallingford
https://helion.pl/autorzy/jothy-rosenberg
https://helion.pl/autorzy/arthur-mateos

Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w specjalnosci)

(nazwa specjalnosci)

Nazwa Praktyka zawodowa
Nazwa w j. ang. Apprenticeship
Zespot dydaktyczny
Koordynator Dr inz. Pawet Hyjek
Dr inz. Pawet Hyjek
Punktacja ECTS* 3

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem ksztatcenia jest potgczenie teorii z praktykg i przygotowanie studenta do pracy w firmie
informatycznej (gtéwnie w zakresie kompleksowej obstugi sieci komputerowych i multimedialnych
systemow sieciowych) i technologicznej (wykorzystywanie oprogramowania inzynierskiego), a takze
w osrodkach badawczo-rozwojowych tych branz, instytucie naukowo-badawczym Ilub w
przedsiebiorstwie przemystowym. Student nabywa umiejetnosci praktycznych, ktére uzupetniajg i
pogtebiajg wiedze uzyskang w dotychczasowym toku zaje¢ dydaktycznych na Uczelni oraz uzyskujg
miedzy innymi podstawy do prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej z tego zakresu.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Odniesienie do efektow
dla specjalnosci

Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie
programu studiow dla
specjalnosci)
W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki przez
studenta, w szczegdlnosci
W01 ma szczegdtowg wiedze na temat procesu w01, W02
wytwarzania zadaniowego w danym zaktadzie,
W02 Ma rozszerzong i pogtebiong praktyczng wiedze wo01, W02
informatyczng i/lub technologiczng
W03 ma rozszerzong wiedze na temat problemow W01
danej branzy i ich rozwigzywaniem,
W04 ma szczegotowg wiedze co do specyfiki zakiadu, W01

w ktorym odbywat praktyke

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu

studiéw dla specjalnosci)
W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki przez
studenta, w szczegdlnosci

UO1 Potrafi powigza¢ wiedze teoretyczng z jej uo1
praktycznym wykorzystaniem

U02 potrafi zaplanowac i zorganizowac swojg prace uo1
UO3 potrafi rozwigzywaé zadania i biezgce problemy u02-uo4

wystepujgce w danej branzy

Odniesienie do efektow

L dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie

programu studiow dla
specjalnosci)
W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki przez
studenta, w szczegolnosci
KO1Rozumie  potrzebe ciagtego  podnoszenia K01, K04
kompetencji zawodowych, potrafi inspirowaé i
organizowaé proces uczenia sie innych oséb

K02 Potrafi wspotdziataé w zespole K04
K03 Zna priorytety stuzgce realizacji okreslonego K03, K05
zadania K01, K02

K04, wykonuje swoje zadania w sposéb profesjonalny,
wykazuje kreatywnos¢ oraz konsekwencje w trakcie
realizacji zadan



Organizacja

Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zaje¢
(W)

A K L S P E

Liczba godzin 80

Opis metod prowadzenia zajec

Kierownictwo Instytutu Nauk Technicznych zostawia studentowi inicjatywe w wyborze
przedsiebiorstwa,

w ktorym bedzie odbywat praktyke. Wybdr miejsca praktyki powinien byé dokonany na podstawie
profilu danej firmy.

Profil dziatalnosci zaktadu:

- powinien by¢ zgodny z kierunkiem studiow Edukacja Techniczno-Informatyczna i specjalno$cig
technologie internetowe i multimedialne,

- powinien umozliwi¢ zrealizowanie celéw praktyki, okreslonych w programie merytorycznym praktyki,
- réwnoczesnie umozliwi¢ studentowi wybdr przedsiebiorstwa, ktérego profil jest zgodny z jego
zainteresowaniami lub przynajmniej do tych zainteresowan zblizony.

Student powinien uzyska¢ oswiadczenie przedsiebiorstwa o gotowosci przyjecia na bezptatng praktyke
i mozliwosci zorganizowania praktyki zgodniej z programem merytorycznym uzgodnionym z
instytutowym kierownikiem praktyk. Propozycja studenta odnosnie wyboru miejsca praktyki powinna
by¢ przedstawiona kierownikowi praktyk zawodowych do akceptaciji.

Osoba odpowiedzialna (opiekun) w danym zaktadzie pracy/przedsiebiorstwie za prowadzenie praktyki
pozostaje w ciggtym kontakcie z kierownikiem praktyk, zgtaszajac mu wszelkie problemy, uwagi i
whnioski wynikajgce z obserwacji postepéw w edukaciji praktycznej studenta.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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WO01 X
W02 X
W03 X
W04 X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01 X
K02 X
K03 X
K04 X



Do obowigzkéw studenta nalezy sporzadzenie dokumentacji z przebiegu praktyki.
Dokumentacja zawiera:

- raport (sprawozdanie) z przebiegu praktyki lub dzienniczek praktyki,

- w przypadku, gdy dzienniczek praktyki nie jest prowadzony — zaswiadczenie
z Zaktadu o odbytej praktyce.

Ocena obejmuje:

. punktualnos¢ i obowigzkowos¢,
. przestrzeganie zasad etyki zawodowej,
. umiejetno$¢ samodzielnej realizacji powierzonych zadan,

sposoéb realizacji zadah zawartych w harmonogramie praktyki.

Rezultatem praktyki moze by¢ roéwniez przygotowane przez studenta portfolio
(dokumentacja dokonan), ktére zawiera podstawowe informacje dotyczgce pracodawcy
(ogolne informacje o profilu jego dziatalnos$ci), termin i czas praktyki, zadania i projekty,
ktére student wykonywat.

Portfolio/dziennik praktyk pozwala dodatkowo zweryfikowaé czy cele i rezultaty praktyki
zawodowej zostaty wypetnione. Jest to (wraz z opinig mentora oraz wnioskami
kierownika praktyk ze strony Uczelni) dokumentacja ktérg student przedkiada
kierownikowi praktyk zawodowych Instytutu Nauk Technicznych do oceny
i stanowi podstawe zaliczenia praktyki.

Kierownik praktyk poprzez wpis do indeksu w systemie Wirtualna Uczelnia
dokumentuje zaliczenie praktyki

Kryteria oceny

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki — zgodnie z programem merytorycznym
uzgodnionym z instytutowym kierownikiem praktyk

Wykaz literatury podstawowe;j

W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki zgodnie z zaleceniami i po konsultacji
indywidualnej z opiekunem zaktadowym i/lub instytutowym kierownikiem praktyk

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

W zaleznosci od miejsca odbywania praktyki zgodnie z zaleceniami i po konsultacji
indywidualnej z opiekunem zaktadowym i/lub instytutowym kierownikiem praktyk



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
llo$¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 80
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 2
Lektura w ramach przygotowania do zajec
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
llo$¢ godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z . . .
. Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany
prowadzacymi .
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu
Ogotem bilans czasu pracy 82
llo$¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3



Zatgcznik nr 7 do Zarzgdzenia Nr RD/Z.0201-2-4/2018
Prorektora ds. Ksztatcenia

KARTA KURSU (realizowanego w module specjalnosci)

TECHNOLOGIE INTERNETOWE | MULTIMEDIALNE

(nazwa specjalnosci)

Nazwa Sieciowa rzeczywistos¢ wirtualna
Nazwa w j. ang. Network virtual reality
Zespot dydaktyczny
Koordynator dr Grzegorz Jagto

dr Grzegorz Jagto

Punktacja ECTS* 2

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest:

zapoznanie studentéw z zagadnieniem rzeczywistosci wirtualnej VR oraz rzeczywistosci rozszerzonej
AR na przyktadzie wybranych programéw oraz systemow sieciowych.

Umozliwienie studentom udziatu w sesji prezentujgcej oprogramowanie i sprzet w Studio VR.

Kurs powadzony jest w jezyku polskim.



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Efekt uczenia sie dla kursu

WO01: zna pojecia zwigzane z rzeczywistoscig
wirtualng (virtual reality) oraz rzeczywisto$cig
rozszerzong (augmented reality) a takze
zgadnienia zwigzane

z interakcjg cztowiek-komputer.

WO02: potrafi wskaza¢ przyktady zastosowania
VR/AR.

WO03:potrafi scharakteryzowaé software i hardware
obstugujacy wirtualng rzeczywistos¢ VR.

WO04: rozumie podstawowe mechanizmy
psychologiczne

i socjologiczne zwigzane z funkcjonowaniem
uczestnikdw VR/AR, potrafi wskaza¢ przykiady
zastosowania wirtualnych srodowisk pracy.

Efekt uczenia dla sie kursu

U01: potrafi wkgczy¢ sie do spotecznosci
funkcjonujgcej

w VR/AR oraz aktywnie korzystac z
zaawansowanych funkcji systemu.

U02: potrafi zaprojektowac i wdrozyé elementy
systemu VR/AR, korzystajgc ze wskazanych
narzedzi oprogramowania.

U03: potrafi zoptymalizowa¢ dziatanie wybranego
systemu VR/AR, korzystajgc z ustawieh danego
Srodowiska.

U04: potrafi zaprezentowaé dziatanie wybranego
systemu VR/AR.

Odniesienie do efektow
dla specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)

wo1

wo1

wo1

wo1

Odniesienie do efektéw
dla specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)

uo01, uo2

uo01, Uo2

uo01, Uo2

uo01, Uo2



Odniesienie do efektow
dla specjalnosci

Efekt uczenia sie dla kursu
¢ (okreslonych w karcie

programu studiéw dla
specjalnosci)

KO1: Potrafi znalez¢ i wykorzysta¢ dodatkowe K01, K05
materiaty oraz literature utatwiajgcg mu zrozumienie
zagadnien omawianych na zajeciach.

Kompetencje K02: rozumie potrzebe statego poszerzania swojej
spoteczne wiedzy i umiejetnosci oraz $ledzenia postepu KO1. KO5
technologicznego.

KO03: doskonali umiejetnosci zwigzane z dzieleniem
sie wiedzg , rozumie potrzebe zrozumiatego
formutowania tresci, potrafi dobra¢ odpowiednie
narzedzia do prezentac;ji tresci, zaakcentowa¢ mocne
strony swojego projektu

K01, K04, KO5

Organizacja

Wyktad Cwiczenia w grupach

W)

Forma zaje¢
A K L S P E

Liczba godzin 20

Opis metod prowadzenia zajec

Praca zespotowa i indywidualna — éwiczenia praktyczne w laboratorium komputerowym oraz w Studio
wirtualnej rzeczywistosci VR a takze dyskusja i konsultacje. Zadaniem studenta jest zapoznanie sie

z wybranymi systemami i zagadnieniami rzeczywisto$ci wirtualnej, a nastepnie opracowanie projektu
oraz prezentacji i ich omoéwienie.



Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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uo1 X X X X

uo2 X X X X

uo3 X X

uo4 X X

K01 X X X

K02 X X X

K03 X X X X X

Student wykonuje:

1. projekt gry/animacji kompatybilnej z wirtualng rzeczywistoscia.

2. prezentacje na temat wybranego zagadnienia VR/AR.

Student bierze udziat w sesji prezentujgcej oprogramowanie i sprzet w Studio VR.

Kryteria oceny

Uwagi



Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z rzeczywistoscig wirtualng (virtual reality)

oraz rzeczywisto$cig rozszerzong (augmented reality).

Omowienie i prezentacja wybranych systeméw i zagadnien VR/AR .

Omowienie podstawowych zjawisk psychologicznych i socjologicznych zwigzanych

z uczestniczeniem w rzeczywistosci wirtualnej. Wskazanie przyktadow.

Wprowadzenie do tworzenia gier komputerowych oraz animac;ji, bazujgcych na rzeczywistosci
wirtualne;j.

Wykaz literatury podstawowej

1.

2.
3.
4.

5.

.Projektowanie gier przy uzyciu srodowiska Unity i jezyka C#. Od pomystu do gotowej gry.
Wydanie II”, Jeremy Gibson Bond. Wyd. Helion

,Unity i Blender. Praktyczne tworzenie gier”, Alan Thorn. Wyd. Helion

,Unity i C#. Podstawy programowania gier”. Ewa Ross, Jacek Ross, Wyd. Helion
»Socjotechnika. Sztuka zdobywania wtadzy nad umystami”, Christopher Hadnagy, Wyd.
Helion  Gliwice 2012

,Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie II”, Ernest Adams, Wyd. Helion Gliwice 2010

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1.
2.

,Fizyka dla programistow gier”, David M. Bourg, Amber Mac, Helion Gliwice 2003
Projektowanie gier w srodowisku Unity 3.x, Will Goldstone, Wyd. Helion

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzacymi

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 10

Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po

liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany 20
temat (praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia

Ogotem bilans czasu pracy 60

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 2
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