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KARTA KURSU (realizowanego w specjalnosci)

INFORMATYKA STOSOWANA W TECHNICE

Nazwa

Nazwa w |. ang.

Koordynator

Punktacja ECTS*

Opis kursu (cele ksztatcenia)

(nazwa specjalnosci)

Inzynieria oprogramowania

Software engineering

Zespot dydaktyczny
Dr inz. Anna Wojcicka

Mgr inz. Lukasz Walusiak

Celem kursu jest poznanie zagadnien zwigzanych z zasadami tworzenia oprogramowania.: od analizy i
okreslenia wymagan, przez projektowanie.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow
dla specjalnosci

Efekt ksztatcenia dla kursu (okreslonych w karcie

programu studiéw dla modutu
specjalnosciowego)

Wiedza WO01- Zna podstawowe pojecia, definicje, okreslenia W04
w zakresie inzynierii oprogramowania
WO02- Zna czynnosci wykonywane w poszczegoélnych wo04

fazach przedsiewziecia programistycznego



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Forma zaje¢

Liczba godzin

Efekt ksztatcenia dla kursu

UO01- Potrafi wybra¢ odpowiednie dla oprogramowania
funkcjonalnosci

U02- Umie zarzadzac¢ przedsiewzieciem

programistycznym

UO03- Potrafi przejs¢ od analizy i okreslenia wymagan,
przez projektowanie

U04- Potrafi zaprojektowac aplikacje

Efekt ksztatcenia dla kursu

K01- zauwaza potrzebe statego podnoszenia
kompetencji zawodowych

K02- wykonuje swoje zadania w sposob profesjonalny
KO03- okresla priorytety stuzgce realizacji projektéw

Organizacja

Wyktad
(W)
A K L s
10 20

Opis metod prowadzenia zaje¢

Cwiczenia w grupach

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu

studiéw dla modutu

specjalnosciowego)

uo4
uo6
uo3

uo04, U06

Odniesienie do efektow

dla specjalnosci
(okreslonych w karcie programu
studiow dla modutu
specjalnosciowego)
K01

K02
K03

Wyktad zawierajacy elementy dyskusji. Na Zajeciach laboratoryjnych studenci rozwigzujg zadania na
komputerach. Przedmiot kofhczy sie egzaminem ustnym



Formy sprawdzania efektow ksztatcenia

Wo01
W02
uo1
uo2
uo3
uo4
K01
K02
KO3
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Egzamin ustny

Egzamin
pisemny

Inne

Przedmiot konczy sie egzaminem. Ocena kohcowa egzaminu jest oceng egzaminu

ustnego. Oceng z ¢wiczen jest projekt indywidualny.

Kryteria oceny

Uwag

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

oukrwNE

Podstawowe pojecia, definicje, okreslenia, modele.
Zarzadzanie przedsiewzieciami programistycznymi.
Zapewnienie jakosci oprogramowania.

Metodyki Agile

Projektowanie oprogramowania

Tworzenie mockupéw dla aplikacji

Wykaz literatury podstawowej

1. J. Appelo: Zarzadzanie 3.0. Kierowanie zespotami z wykorzystaniem metodyk Agile, Helion

2. A. Stellman, J. Greene; Agile. Przewodnik po zwinnych metodykach programowania, Helion

3. B. Bereza-Jarocinski, B. Szomanski: Inzynieria oprogramowania. Jak zapewnic jakos¢ tworzonym
aplikacjom, Helion

4. S. Krzysztof: Inzynieria oprogramowania, PWN

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. K.K
2. RS

aczor: SCRUM i nie tylko. Teoria i praktyka w metodach Agile, PWN
. Pressman; Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, SSWP



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta)

Wyktad 10
llo$é godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 1
Lektura w ramach przygotowania do zajec 19
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
lloé godzin pracy studenta zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu Z Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
prowadzacymi . 20
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 30
Ogotem bilans czasu pracy 100
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



